
WorkerManager

 

+ onOffer()

+ onRevoke()

+ update()

+ getName()

+ getShortName()

+ onUnitDestroy()

+ onRemoveUnit()

+ setWorkersPerGas()

+ getMineralRate()

+ getGasRate()

+ getOptimalWorkerCount()

+ enableAutoBuild()

+ disableAutoBuild()

+ setAutoBuildPriority()

+ create()

+ destroy()

Arbitrator::Controller< BWAPI::Unit *, double >

 

+ onOffer()

+ onRevoke()

+ getName()

+ getShortName()

+ update()


