
CombatAgent::tacticalThreat

BWAPI::Unit::getType

BWAPI::Unit::isRepairing

BWAPI::UnitType::isWorker

BWAPI::UnitType::isResourceDepot

BWAPI::UnitType::isRefinery

BWAPI::UnitType::canProduce

BWAPI::UnitType::isFlyer

BWAPI::UnitType::canAttack


