
SquadAgent::insertEnemyThreat

BWAPI::Unit::getType

BWAPI::UnitType::canAttack

BWAPI::UnitType::isWorker

BWAPI::UnitType::airWeapon

BWAPI::WeaponType::damageAmount

BWAPI::WeaponType::damageCooldown

BWAPI::UnitType::groundWeapon

BWAPI::UnitType::isFlyer

BWAPI::UnitType::maxShields

BWAPI::UnitType::maxHitPoints


