
ArbiterAction::update

UnitGroup::empty

UnitGroup::getBestFittingToCircle

UnitGroup::getCenter

UnitGroup::size

BWAPI::TechType::getWeapon

BWAPI::Player::hasResearched

UnitGroup::insert

Singleton::Instance

UnitHelper::isArmyUnit

BWAPI::UnitType::isBuilding

BWAPI::WeaponType::maxRange

BWAPI::Game::self

BWAPI::Position::getDistance

UnitGroup::begin

BWAPI::UnitType::isSpell

BWAPI::UnitType::isWorker


