
BufferedEllipse

- mX

- mY

- mRadiusX

- mRadiusY

- mColor

- mIsSolid

+ BufferedEllipse()

+ draw()

BufferedItem

# mCoordType

# mID

# mFrameTime

+ BufferedItem()

+ ~BufferedItem()

+ draw()

+ isTimeUp()

SafeEnum< BufferedCategoryDef >

- mValue

+ SafeEnum()

+ SafeEnum()

+ underlying()

+ operator==()

+ operator!=()

+ operator<()

+ operator<=()

+ operator>()

+ operator>=()

 mID

BufferedCategoryDef

 

 

 mValue

BWAPI::Color

- id

+ Color()

+ Color()

+ Color()

+ Color()

+ getID()

+ red()

+ green()

+ blue()

+ operator=()

+ operator int()

 mColor


