
ChokepointClass

- mRegions

- mChoketiles

- mCenter

- mSides

- mClearance

+ ChokepointClass()

+ getSides()

+ getCenter()

+ getRegions()

+ getBuildTiles()

+ addChokepointTile()

+ draw()

+ setRegion1()

+ setRegion2()

+ getClearance()

BWAPI::Position

- _x

- _y

+ Position()

+ Position()

+ Position()

+ operator==()

+ operator!=()

+ operator<()

+ operator bool()

+ isValid()

+ operator+()

+ operator-()

and 10 more...

 mCenter


