
TerrainAnaysisClass::createBases

UnitGroup::begin

UnitGroup::end

BWAPI::Position::getApproxDistance

UnitGroup::getCenter

UnitHelper::getClusters

Singleton::Instance

BWAPI::Game::mapHeight

BWAPI::Game::mapWidth

MapHelper::spiralSearch

BWAPI::TilePosition::x

BWAPI::TilePosition::y

UnitGroup::empty

UnitGroup::size

UnitGroup::insert


