
BWAPI::Player

 

+ getID()

+ getName()

+ getUnits()

+ getRace()

+ getType()

+ getForce()

+ isAlly()

+ isEnemy()

+ isNeutral()

+ getStartLocation()

and 36 more...

BWAPI::PlayerImpl

+ self

+ units

+ clear()

+ PlayerImpl()

+ getID()

+ getName()

+ getUnits()

+ getRace()

+ getType()

+ getForce()

+ isAlly()

+ isEnemy()

and 38 more...


