trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/Dialog.cpp

.
../.BWAPI/Gamelmpl.h ../../Debug.h

Y
../DLLMain.h ../Detours.h h BWAPI/Server.h

BWAPI/Map.

\

BW/Offsets.h Util/RectangleArray.h BW/OrderTypes.h | | BWAPI/Client/GameTable.h BWAPI/Client/GameData.h
— =
Dialog.h Util/Types.h Event.h ] UnitCommand.hﬂ%meDa’[ah BWAPI/Client/PlayerData.h RegionData.h BWAPI/Client/UnitData.h BulletData.h
offsets.h windows.h ? BWAPI.h ShapeType.h
BWAPI/AlModule.h ' y BWAPI/Game.h \
i
BWAPI/Event.h BWAPI/Color.h vector BWAPI/Region.h BWAPI/CoordinateType.h BWAPI/Flag.h BWAPI/Latency.h BWAPI/TilePosition.h BWAPI/Input.h list BWAPI/TechType.h BWAPI/UpgradeType.h BWAEUnitType.h
BWAPI/Position.h —» BWAPI/Error.h BWAPI/GameType.h BWAPI/Order.h BWAPI/Race.h

T ~\

string Q set



