
trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/Dialog.h

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/GameImpl.h

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/Dialog.cpptrunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/GameImpl.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/Offsets.h

trunk/bwapi/BWAPI/Source/Assembly.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/BulletImpl.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/ForceImpl.cpptrunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/GameBullets.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/GameCommands.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/GameDrawing.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/GameEvents.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/GameInternals.cpptrunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/GameMenu.cpptrunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/GameUnits.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/Map.cpptrunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/PlayerImpl.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/Server.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/UnitImpl.cpptrunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/UnitUpdate.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/CodePatch.cpptrunk/bwapi/BWAPI/Source/Detours.cpptrunk/bwapi/BWAPI/Source/DLLMain.cpptrunk/bwapi/BWAPI/Source/ExceptionFilter.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/WMode.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/fastbuild.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/PlayerImpl.htrunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/Unit.h

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/UnitTarget.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/Image.h

trunk/bwapi/BWAPI/Source/Resolution.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/Bullet.h trunk/bwapi/BWAPI/Source/Detours.h

trunk/bwapi/BWAPI/Source/Holiday/Holiday.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/DLLMain.h

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/Internal.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/OrderTypes.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/Pathing.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/Position.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/TilePosition.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/TileSet.h

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/TriggerEngine.cpp trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/Map.htrunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/RegionImpl.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/Resolution.h trunk/bwapi/BWAPI/Source/WMode.h

trunk/bwapi/BWAPI/Source/Recording.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/Graphics.cpp

trunk/bwapi/BWAPI/Source/BWAPI/Command.htrunk/bwapi/BWAPI/Source/BW/UnitTarget.h


