
printUnitData

BWAPI::UnitType::isInvincible

BWAPI::UnitType::maxHitPoints

BWAPI::UnitType::maxShields

BWAPI::UnitType::maxEnergy

BWAPI::UnitType::armor

BWAPI::UnitType::size

BWAPI::UnitSizeType::c_str

BWAPI::UnitType::whatBuilds

BWAPI::UnitType::mineralPrice

BWAPI::UnitType::gasPrice

BWAPI::UnitType::buildTime

BWAPI::UnitType::supplyProvided

BWAPI::UnitType::supplyRequired

BWAPI::UnitType::spaceProvided

BWAPI::UnitType::spaceRequired

BWAPI::UnitType::isBuilding

BWAPI::UnitType::tileWidth

BWAPI::UnitType::tileHeight

BWAPI::UnitType::dimensionLeft

BWAPI::UnitType::dimensionRight

BWAPI::UnitType::dimensionUp

BWAPI::UnitType::dimensionDown

BWAPI::UnitType::sightRange

BWAPI::UnitType::buildScore

BWAPI::UnitType::destroyScore

BWAPI::UnitType::topSpeed

BWAPI::UnitType::groundWeapon

BWAPI::UnitType::airWeapon

BWAPI::UnitType::abilities

BWAPI::UnitType::hasPermanentCloak

BWAPI::UnitType::isDetector

BWAPI::UnitType::isFlyingBuilding

BWAPI::UnitType::regeneratesHP

BWAPI::UnitType::requiredUnits

BWAPI::UnitType::requiresCreep

BWAPI::UnitType::requiresPsi

BWAPI::UnitType::requiredTech

BWAPI::UnitType::isSpecialBuilding

BWAPI::UnitType::upgrades

BWAPI::Type::getID


