
BWAPI::GameImpl::hasCreep

BWAPI::GameImpl::isFlagEnabled

BWAPI::GameImpl::isVisible

BWAPI::Map::hasCreep

BWAPI::Map::visible

Util::RectangleArray::getWidth

Util::RectangleArray::getHeight

BWAPI::GameImpl::_isReplay

BWAPI::PlayerImpl::getIndex


