
BWAPI::UnitImpl::useTech

BWAPI::UnitImpl::issueCommand

BWAPI::UnitCommand::useTech

BWAPI::UnitImpl::canIssueCommand

BWAPI::UnitImpl::getType

BWAPI::UnitCommand::getUnitType

BWAPI::UnitType::whatBuilds

BWAPI::UnitImpl::getLarva

BWAPI::GameImpl::addToCommandOptimizer

QueueGameCommand

BWAPI::GameImpl::executeCommand

BWAPI::Type::getID

BWAPI::UnitCommand::isQueued

BWAPI::UnitCommand::getType

BWAPI::UnitCommand::getTarget

BWAPI::Unit::getType

BWAPI::UnitCommand::getUnit

BWAPI::UnitCommand::getTechType

BWAPI::UnitType::canAttack

BWAPI::Unit::getPlayer

BWAPI::UnitCommand::rightClick

BWAPI::UnitCommand::getTargetPosition

BWAPI::UnitType::isResourceContainer

BWAPI::UnitType::canProduce

BWAPI::UnitCommand::train

BWAPI::UnitCommand::unloadAll

BWAPI::Unit::isSieged

BWAPI::UnitCommand::unsiege

BWAPI::UnitCommand::siege

BWAPI::Unit::isCloaked

BWAPI::UnitCommand::decloak

BWAPI::UnitCommand::cloak

BWAPI::Unit::isBurrowed

BWAPI::UnitCommand::unburrow

BWAPI::UnitCommand::burrow

BWAPI::UnitType::isBuilding

BWAPI::TechType::targetsPosition

BWAPI::Unit::getPosition

BWAPI::Position::makeValid

BWAPI::Position::x

BWAPI::Position::y

SNetGetProviderCaps

SNetGetTurnsInTransit

BWAPI::Unit::getTilePosition

BWAPI::TilePosition::x

BWAPI::TilePosition::y

BWAPI::UnitCommand::getUpgradeType BWAPI::TechType::getOrder

BWAPI::GameImpl::addToCommandBuffer

BWAPI::CommandTemp::execute


