
BWAPI::UnitType::isNeutral

BWAPI::UnitImpl::canAccess

BWAPI::UnitImpl::canAccessDetected BWAPI::UnitImpl::updateData

BWAPI::UnitImpl::canAccessInside

BWAPI::GameImpl::update

BWAPI::UnitImpl::die

_nextFrameHook ApplyCodePatches DllMain


